
Checkliste Seilbahn / Schaukel Runde 

Start bei „1) Die alte Hängebrücke über dem Steinbruch...“ 

oder bei „2) Einbruch am Breitenbruch!!!“   - je nachdem welchen Weg ihr vom Parkplatz gewählt habt. Danach den 

anderen der Beiden. Vorher könnt ihr noch die anderen Caches machen die „auf dem Weg „ liegen. 

Check 1:  Cache 1) und 2)  erledigt  O 

Weiter zu „3) "Hin und Her" am Breitenbruch“. Am Ende der "Straße" (Wendeplatz) hinter der schwarz/weißen 

Schranke über die Holzstufen links hoch den Weg verlassen. (Pfeile + Schild "Willkommen beim Schaukelmeister".) 

Durch das Gatter, am Zaun entlang, vorbei am Kühlschrank zur Bierzeltgarnitur. Erst die Dose in der näheren 

Umgebung (> 3 Meter) der Bierzeltgarnitur finden, darin ist der Sitz für die Schaukel + das Logbuch für die 3). 

Die Schaukel musste wegen Borkenkäferbefall verlegt werden. Wenn du  Dose + den Schaukelsitz gefunden hast 

musst du 40 Meter nach N/W (330°) gehen. Dort ist die neue Schaukel. 

Beim Schaukeln die Koordinaten  links im Eimer (nur während des Schaukelns ablesbar)  für den Bonus ablesen.  

Dies ist eure erste Aufgabe (S1) für „6) Der Schaukelmeister-Bonus-Multi“. Für diesen Bonus-Multi braucht ihr sonst 

keinerlei Zahlen zu sammeln oder sonstige Aufgaben erledigen. Im folgenden Text sind die Stationen des Bonus mit 

„S1 – S5“ bezeichnet. Geht einfach jetzt nach dem Schaukeln  zu den   abgelesenen Koordinaten. Das ist dann S2 

von „6) Der Schaukelmeister-Bonus-Multi“.  Dort den „Nano in Wald“ öffnen. Von dort könnt ihr schon die Seilbahn 

sehen, habt aber Geduld denn ihr habt noch kein Ticket (Code)!!! 

Im „Nano“ sind die Koordinaten von S3 vom Bonus.  

Jetzt den Bonus unterbrechen und zunächst “ 4) Mit der Seilbahn zum Cache ( mit TB-Hotel....)“  machen. 

Dazu  geht ihr zu den Koordinaten des Seilbahn-Caches und zieht ein Seilbahn-Ticket. Auf dem Ticket stehen 

Anweisungen und der Code für die Seilbahn. 

Check 3:  Seilbahn erledigt, Seilbahn-Sitz am Start wieder verschlossen  O 
Nach der Seilbahn geht es weiter mit den restlichen Stationen vom Bonus. Geht nun zu den in dem  „Nano“ 

ermittelten Koordinaten (S3)  und nutzt den Telefonjoker (Vor Ort zu finden). 

Check 2:  Telefonjoker wurde erreicht, Koordinaten für S4 vom Bonus notiert O 

Wieder zurück zur Bierzeltgarnitur und legt den Schaukelsitz zurück. 

Check 4:  Schaukelsitz wieder zurückgelegt und Deckel mit Erde / Stöcken getarnt O 

Geht jetzt  zu S4 vom Bonus (die Koordinaten die euch der Telefonjoker verraten hat). Ihr findet vor Ort einen Eimer 

der am Baum Hängt. Bereitgestelltes Tool suchen um an den Eimer zu kommen. 

(Keine Äste oder ähnliches verwenden Hint: „Baumscheibe“) 

Check 5:  Koordinaten S5 notiert, Eimer wieder aufgehängt, Tool zurückgelegt O 

Zu S5 (Skulpturenpark) gehen. Die Koordinaten dafür habt ihr im Eimer gefunden. Tipp: Für diese Station gibt es 

einen Hint in der Cachebeschreibung ! Ihr findet hier die Koordinaten für`s Final. 

Check 6:  Koordinaten für’s Final gefunden,  wieder mit Stein  getarnt O 

Zum Final vom Bonus gehen. Vor Ort die Kurbel betätigen. 

Check 8:   „6) Der Schaukelmeister-Bonus-Multi“  erledigt, ihr habt keine Rolle / Sitz mehr im Rucksack… O 

Von Final des Bonus nach „5) Der Cache mit dem Rohr --- und der Niete!“ gehen. 

Ca. 200 m weiter nach dem Rohr befindet sich noch ein weiterer Tradi. 


